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ช่ือสินคา • ! Cambridge SoundWorks
ประเภทสินคา • ! Multimedia Speaker
รหัสสินคา • ! 07-SPK-0013 ( FPS2000 )
ขนาดสินคา • ! Satellite 89x89x89 mm (WxHxD)

• ! Subwoofer 357 x 206 x 165 mm (WxHxD)
อปุกรณมาตรฐาน • ! Subwoofer  1

• ! Satellite 4
• ! Desk Top Stands 4
• ! Volume Control 1
• ! สายตอ Speaker 3 meter 2
• ! สายตอ Speaker 5 meter 2

• ! DC Adapter 1
• ! Solid legs 4
• ! SPDIF Cable 1
• ! Audio Connection cable 1
• ! Apex joints 2
• ! Slotted legs 2

สินคาใกลเคียง • ! PC Work , FPS1600
รูปสินคาและอุปกรณ



Page

FPS2000.PDF [@Copy Right 2001 By Dcomputerco.,Ltd.]

2

คุณสมบัต ิ/ SPECIFICATION
Feature/Product FourPointSurround FPS2000 Digital

General
Recommended Usage Gaming
Number of speakers 4 satellites (front and rear)

1 subwoofer
Satellite Speakres

Speakers Rated Power @ 10% THD (RMS / Channel) 7 watts  (2.5 นิ้ว 4 โอรม 10W)
Subwoofer

Subwoofer Rated Power @ 10% THD (RMS / Channel) 25 watts (6 นิ้ว 8 โอรม 30W)
Audio Specifications

Frequency Response 30 Hz to 20 kHz
Amplifier Decoder No

Connectors
Digital DIN 9-pin mini DIN
SPDIF-IN No

Power Adaptor
DC Power Source 15 Vdc, 3A

Physical
Satellite Dimension (H x W x D) in mm 89 x 89 x 89
Subwoofer Dimension (H x W x D) in mm 357 x 206 x 165
Subwoofer Enclosure Material Wood (Black)

Accessories/Others
Remote Control Yes (Wired)
Optical Cable No
Coaxial Cable No
Tandem Cable Yes
Power Adaptor Yes
Desktop stands for satellite speakers Yes
Tripod floor stands Yes
Monitor stand No
User Manual Yes
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FEATURE
• ! ควบคมุกระบวนการผลิตทุกข้ันตอนโดย Cambridge SoundWorks เพ่ือใหไดชุดลํ าโพงท่ีมีคุณภาพยอด
เย่ียม รวมถึงไดรับการออกแบบใหลํ าโพงมีรูปลักษณสวยงาม ทันสมัยโดย speaker designer ทีเ่ชียวชาญ
เปนพิเศษ

• ! ชุดลํ าโพงประกอบดวย  satellite speakers 4 ตัว (ตัวดานหนา 2 ตัวและตัวดานขาง 2 ตัว) รวมถึง
subwoofer 1 ตวั เพื่อใหเสียงรอบทิศ คุณภาพเสียงครบทุกเสนเสียง

• ! ดวยเฉดสีดํ าอันทันสมัย ผนวก satellite speakers 4 ตัว (ลํ าโพงคูหนา & ลํ าโพงคูหลัง) ใหพลังขับ 7
Watts RMS ตอ 1 ชองสัญญาณ และ supercharged subwoofer 1 ตัวใหพลังขับ 25 Watts RMS ที่ใหพลัง
เสียงทุมที่หนักแนน

• ! รองรับ SPDIF input จาก Sound Blaster Live! ผานทางคุณสมบัติพิเศษอยาง DIN connection (ระบบนี้
จะมีเพียงmultimedia speaker system กับ four-channel digital input เทานั้น)

• ! ลํ าโพงแยกกันของ satellite speakers 4 ตัว (ลํ าโพงคูหนา & ลํ าโพงคูหลัง) ซ่ึงสามารถทํ างานเขากันไดดี
กับ Sound Blaster Live! และ Sound Blaster PCI series ของ sound cards หรือแมแตจะเปน four-
channel sound cards อ่ืนๆ ก็สามารถทํ างานเขากันไดอยางไมมีปญหา

• ! กับการท ํางานของลํ าโพง Ssatellite ท่ีแยกลํ าโพงเปนตัวดาน (front output)) และตัวดานขาง (rear
output) ถามีตัวใดตัวหนึ่งท ําการเช่ือมตอในลักษณะ input  ตัวลํ าโพงที่เหลือก็จะท ําการสรางเสียงใน
ลักษณะเดียวกันออกมา

• ! ดวย wired remote  ทํ าใหผูใชสามารถปรับแตงเสียง, Volume On/Off, master volume control และ
front/rear balance control ไดอยางงายได

• ! การควบคมุระดับเสียง Bass จากลํ าโพง subwoofer จะท ําการปรับใหเหมาะสมกับทุกสภาพแวดลอม
ของหองท่ีแตกตางไดอยางเหมาะสมและลงตัว

EAX Audio Technology
EAX (Environment Audio Extensions) เทคโนโลยใีหมลาสุดท่ีจะทํ าใหระบบการสังเคราะหเสียงตามธรรมชาติ
(Environmental audio experience) ใหมคีวามสมจริงอยางยิ่ง เริ่มจากขั้นตอนการสังเคราะหเสียงที่เริ่มจาก
Processor และ Environmental Modeling algorithms นํ าไปสูระบบ Multi-channel speaker และ API
(Application programmer’s Interface) โดยที่เทคโนโลย ีEAX (Environment Audio Extensions) นี้จะ
สนับสนุนและรองรับ DirectX เวอรชนัใหมท่ีก ําลังจะออกมาเพื่อคอเกมโดยเฉพาะ

EAX (Environment Audio Extensions) เปนคณุสมบัติที่จะท ําหนาทีข่ยายความสามารถและประสิทธิ
ภาพของ Microsoft’s DirectSound และ DirectSound 3D โดยขณะนี ้เทคโนโลยี EAX (Environment Audio
Extensions) ไดถูกน ําไปใชในการพัฒนาเกมใหม ไมวาจะเปนเรื่องของ เสียงสะทอน, เสียง echo หรือแมแต เสียง
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acoustic ใหเหมาะสมกับสภาพแวดลอมท่ีแตกตางกันของหองท่ีผูเลมเกมอยู โดยเทคโนโลยี EAX จะสงผลอยาง
ยอดเยีย่มในสถานที่เลนเกมที่ผูเลนเปนศูนยกลาง

ผูใชสามารถเลือก Environment effect ใหเหมาะสมกับการใชงานในลักษณะทีแ่ตกตางกัน อาทิเชน
concert hall, jazz club เปนตน เพ่ือใหไดประสิทธิภาพของเสียงและ effect ทีส่มจริงไมวาจะเปนการเลมเกมสุด
มันหรือเพลง MP3 เพลงโปรด

การติดตั้ง


